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En qué consiste
el juego

El objetivo es ayudar a la Confederacion Hidrografica
del Cantabrico, organismo publico que depende del
Ministerio para la Transicion Ecolégicay el Reto
Demografico, cuya mision principal es proteger el agua
dulcey la superficie por la que discurre.

En River game te proponemos restaurar un rio muy
degradado por la actividad humana.

De esta forma conseguiras mejorar su estado de
conservacion y con ello volvera a cumplir las
importantes funciones que desempena
(suministrarnos agua y muchas otras mas).



https://www.educantabrico.es/aprende/los-rios/la-importancia-de-los-rios/
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Como registrarte

Accede a nuestra pagina web www.educantabrico.es y haz
clic en el menu superior sobre JUEGA. A continuacion, haz
clic en RIVER GAME: CON LA RESTAURACION DE RiOS
NO SE JUEGA

RIVER GAME:CON LA
RESTAURACIONDE RiOS

NO© SE JUEGA

Selecciona Un jugador (individual) para registrarte, si
accedes por primera vez.



http://www.educantabrico.es/
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Cémo regiSt ra rte chcantabrico

Haz clic en REGISTRATE AQUI e introduce tu fecha de
nacimiento.

VAMOS A COMPROBAR TU EDAD PARA CONTINUAR CON EL REGISTRO

Continuar

En el caso de que seas menor de edad necesitaremos los
datos de uno de tus progenitores en lugar de los tuyos.

CREACION DE CUENTA PARA JUGADOR INDIVIDUAL MENOR DE EDAD
LOS DATOS REQUERIDOS SON LOS DEL PROGENITOR O TUTOR/A

clones y confirmo haber lefdo |a politica d

REGISTRARME

Revisa tu correo electronico, donde te enviaremos un enlace para activar tu cuenta. No olvides revisar tu carpeta de correo no
deseado (spam) por si el email no te llega correctamente. Una vez que lo recibas, jya puedes comenzar a jugar!
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Como entrar a jugar T T

Introduce el correo y contrasena que has utilizado para
registrarte y haz clic en ENTRAR.

HAZ LOGIN Y JUGUEMOS

Como recuperar tu
contrasena

Si eres un jugador ya registrado, pero has olvidado la
contrasefa, pulsa sobre ¢ No recuerdas tu contrasena?
y te llegara un correo electrénico para que crees una
nueva.




Como configurar tu
avatar

Puedes configurar tu avatar desde la parte superior
derecha de la pantalla.

SOCIALMEDIA@CHCANTABRICO.ES

SOCIALMEDIA@CHCANTABRICO.ES
A Y
PUNTOS | 0
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EQUIPO DE JULIO
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“= PUNTOS DE EQUIPO | 0
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Como jugar

Para poder mejorar el
estado de conservacion
del rio necesitas obtener
puntos, que podras
canjear por mejoras del
ecosistema en la tienda.

Conseguiras puntos
jugando a los minijuegos
a los que accedes desde
elicono de play.

Para superar los minijuegos solo necesitas explorar
nuestra pagina web www.educantabrico.es.

En ella encontraras todos los conocimientos
necesarios para completar la mision.



http://www.educantabrico.es/
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Los minijuegos ( |

Al entrar en cada minijuego te ofrecemos unas
instrucciones resumidas sobre coémo jugar.

Si necesitas mas informacion puedes consultar el
manual de minijuegos. = -

Para conseguir puntos no es necesatrio - 63
terminar todos los niveles del juego. * \
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Niveles del juego

Eljuego esta estructurado en 4 niveles, desde el rio mas ,
degradado hasta el rio restaurado, y en cada uno puedes jugar a 2 @
minijuegos:

* Nivel 1. Stop vertidos y residuos: Memorik y Pasa la gota.

* Nivel 2. Deja espacio al rio: Conexion fluvial y Huella hidrica.
* Nivel 3. La pieldelrio: Elviaje del salmoén y Explora tu rio.

* Nivel 4. Ecosistema vivo: Atrapa la moscay La palabra

revuelta.
Es decir, para jugar a los minijuegos del nivel 2 tienes que haber \ ,
superado los del nivel 1, y asi sucesivamente. Se cambia de nivel Y
canjeando los puntos ganados por mejoras en el ecosistema ‘;x y

fluvial en la tienda.
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Cémo CcCa njear los chcantébrico
puntos en la tienda

ECOSISTEMA FLUVIAL

I \‘ o A .
« Una vez que hayas conseguido puntos, accede a la tienda y

entra en el nivel en el que estas jugando (sera el Unico

LA PIEL DEL RiO ) ECOSISTEMA VIVO Q
- activo).

En este caso estamos en el nivel “Stop vertidos y residuos”.
7 Hacemos clic en ese nivel y nos muestra las mejoras disponibles
« para elrio y los puntos necesarios para conseguirlas.

=" Depuror vertcos Si tienes suficientes puntos haz clic en la mejora y podras ver
c6mo ha cambiado tu rio.

STOP VERTIDOS Y RESIDUOS @

iConsigue puntos suficientes hasta que puedas superar el nivel!
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Sigue jugando

Cuando hayas superado un determinado nivel haz clic
en el mensaje Seguir jugando.

Nuevas amenazas

Como cualquier otro elemento de la Naturaleza,
nuestro ecosistema fluvial puede tener que
enfrentarse a nuevas amenazas para su
conservacion.

Cuando esto ocurra, clica en Saber mas para
averiguar qué esta pasandoy después en
Reproducir amenaza.
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cComo ver tu progreso?

Puedes comparar como ha
cambiado el rio con cada mejora
clicando en elicono “antes-
después”.




iCierra sesion antes
de salir!

Para que se contabilicen de forma correcta tus puntos
y tiempos de juego debes cerrar la sesion (icono
flecha) al dejar de jugar.

A

Y responder “Si” si deseas salir del juego:

¢Estds seguro que deseas cerrar sesion?

r..-.l :::- H
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